MANUAL — seminarni mistnost Jinonice

V mistnosti najdete tabuli, interaktivni projektor, kameru, mikrofon, centralni ovladaci panel KRAMER
a pfipojny bod pro notebook a ostatni periferie. Dale je instalovan monitor a PC, mys a klavesnice.

1.

Stisknéte tlacitko ON na ovladacim panelu na stole, pokud nesviti zelené

Systém automaticky spusti projektor a zvuk. Tlacitko ON sviti zelené

Stisknéte tlacitko s logem PC na ovladacim panelu

Na projektor se nyni prenasi obraz z PC. Pfihlaste se do PC. Pokud nejde obraz
projekce, zmacknéte kldvesu WIN+P a z menu vyberte duplikovat. Po ukonceni vyuky
PC nevypinejte, ale je nutné se odhlasit.

Hlasitost zvuku upravujete pomoci oto¢ného ovladani VOLUME na panelu
Smérem doprava zesilujete zvuk a opacné. Zelena barva indikuje silu hlasitosti
Chcete pripojit notebook na projekci?

Pfipojte notebook pfilozenym kabelem HDMI s pripojnym mistem do slotu

s popiskem HDMI a na ovladacim panelu stisknéte tlacitko HDMI. K dispozici mate
také pripojeni pres DISPLAY PORT (tlacitko DP na panelu)

Chcete pouzit svoje data z USB flashdisku?

Pfipojte USB disk do slotu s napisem USB v pfipojném bodé a na panelu stisknéte
tlacitko USB. Nyni mUzZete v PC otevfit svoje data z USB disku

USB-C konektor v pfipojném misté je ur¢en pouze k nabijeni zafizeni

Ptipojeni zatizeni (napf. telefonu) pfes USB-C na projekci je mozné pouze pres
prilozeny kabel HDMI-USB-C. Tento kabel zapojite do slotu HDMI v pfipojném miste,
druhy konec s USB-C zapojite do svého zafizeni a na panelu stisknete tlacitko HDMI.
Kamera (stropni, zapina se automaticky) a mikrofon (stolni)

Pro poufziti napf. ve videokonferencich (Zoom, Teams atd.). Na panelu jsou v sekci
kamera tlacitka oznacena Cisly 1 az 4. Stiskem tlacitka zvolite pohled kamery (celkem
4 pohledy kamery na riznd mista v prostoru u tabule a pfedndsejiciho)

Pfi odchodu z ucebny stisknéte na ovladacim panelu tlacitko OFF

Systém je vybaven interaktivnim systémem EPSON — bila plocha tabule je tedy pfi promitani
z projektoru plné interaktivni a mizZete ji pouZzivat jako plnohodnotnou interaktivni tabuli se
vSemi vyhodami interaktivni vyuky (ovladate bud prstem nebo int. perem). Vice se dozvite ve
vlastnim specializovaném navodu na vyuziti interaktivity.

Dalkové ovladace nejsou poskytovany — vse se ovlada pres panel KRAMER.
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Navod k uzivani AV techniky v semindrnich mistnostech

Technika v semindrni mistnosti se ovladd pomaci fidiciho systému na stole.
Pro zapnuti techniky zvolte jeden z obrazowych vstupl pomoci tlacitek Source. Nebo tlacitkem ON.
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4~ pohled na katedru

Nabijeni
HDMI || Internet || USB USB-C

Zasuvka Zasuvka DisplayPort




